Klávesnice

[image: image1.png]



Klávesy lze rozdělit do těchto skupin:


· základní alfanumerické klávesy

· klávesy numerické klávesnice

· funkční klávesy

· speciální klávesy

· klávesy určené pro konkrétní operační systém (v systému Microsoft Windows jsou to Windows a Application)

Alfanumerická klávesnice zabírá většinu plochy, obsahuje klávesy 26 písmen, mezerník, klávesy s interpunkcí a klávesy s číslicemi.

Numerická klávesnice obsahuje klávesy s číslicemi, desetinnou tečku, klávesy využitelné pro 4 základní aritmerické operace, druhou klávesu Enter a klávesu Num Lock pro změnu funkce číselných kláves.

Funkční klávesy mají označení F1 – F12 a nalezneme je v horní části klávesnice. Slouží k řízení programů a jejich funkce je určena konkrétním softwarem.

Speciální klávesy jsou popsány v následující tabulce.

	Klávesa
	Funkce

	Esc
	Odvolání posledního příkazu

	Print Screen
	Vložení momentálního obsahu obrazovky do schránky

	Scroll Lock
	Řídí „rolování“ obrazovky nahoru a dolů

	Pause/Break
	Zastavení provádění programu

	Insert
	Přepíná mezi režimem vkládání a přepis

	Home
	Posouvá kurzor na začátek řádku

	Page Up
	Posunutí textu o jednu obrazovku nahoru

	Delete
	Maže znak na pozici kurzoru

	End
	Posouvá kurzor na konec řádku

	Page Down
	Posunutí textu o jednu obrazovku dolů

	Enter
	Potvrzení příkazu

	Backspace
	Mazání znaku zpětným posunem kurzoru

	Kurzorové šipky
	Posun kurzoru po obrazovce

	Shift
	Přepínání velkých a malých písmen

	Ctrl
	Přepínání funkcí kláves při řízení programu

	Alt
	Přepínání funkcí kláves při řízení programu

	Caps Lock
	Přepíná trvale na velká písmena

	Tabulátor
	Přeskakování kurzoru do předem nadefinovaných pozic

	Windows
	V MS Windows: Otevření nabídky Start

	Application
	V MS Windows: Otevření místní nabídky


V dnešní době mohou umělci připojit svůj keyboard ke svému počítači a mohou komponovat či nahrávat. Používá se standardní model kláves např. od firmy Casio a datový kabel.

Připojení k počítači
V dřívějších letech se klávesnice připojovala k počítači konektorem DIN-5, který byl později nahrazen poněkud menším konektorem Mini-DIN, častěji nazývaným PS/2, přičemž způsob komunikaceklávesnice s počítačem zůstal zachován. Starší klávesnice s konektorem DIN bývají nazývány „AT klávesnice“ (podle osobního počítače IBM PC/AT), stejný konektor však používaly i ještě starší nekompatibilní „XT klávesnice“ určené pro historický IBM PC/XT.

	


	Zapojení konektoru DIN-5 (samice):
(1) CLOCK,
(2) DATA,
(3) RESET*,
(4) GND,
(5) +5V DC.
* Vývod RESET slouží k inicializaci klávesnice, ale u novějších klávesnic nebývá zapojen.

	


	Zapojení konektoru PS/2 (samice):
(1) DATA,
(2) nezapojeno*,
(3) GND,
(4) +5V DC,
(5) CLOCK,
(6) nezapojeno*.


